
 Menciona lo que observas. Luego pinta con tu crayola el robot y puntea el plumón grueso el dinosaurio. 
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 Embolilla papel crepe y pega en el número uno. Luego traza  con crayola el número 1.  83 



 

 Desliza tempera en las líneas horizontales para ayudar a los animalitos a su casita. Luego traza las líneas horizontales con 

plumón. 
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